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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении интеллектуальной игры «БРЕЙН-РИНГ» в рамках Республиканского профессионального праздника «День строителя», посвященный 70-летию Великой Победы, приуроченному  к  Году «Литературы в России» и  Году предпринимательства в Республике Саха (Якутия). 

1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет порядок проведения интеллектуальной игры «Брейн – Ринг» и условия участия в ней. 
1.2. Интеллектуальная игра «Брейн – Ринг» (далее – Игра) является официальным соревнованием, организаторами которого является РО НП ОО «Союз молодых строителей» в РС (Я).
1.3. Цели и задачи Игры:
- развитие интеллектуальных способностей молодежи и популяризация интеллектуальных игр на территории Республики Саха(Якутия);
- развитие познавательных интересов, расширение кругозора;

- воспитание информационной культуры, уважения к сопернику, стойкости, умения работать в команде;

- укрепление дружеских связей в молодежной среде;

- выявление талантливой и инициативной молодежи.


2. Участники
2.1. Участником Игры могут быть сотрудники строительных организаций, студенты  и активная молодежь, создав команду численностью  5 человек.

2.2. Для участников определены следующие возрастные категории: от 18 лет до 35 лет. 

2.3. Командам необходимо подать заявку на участие согласно установленному образцу не позднее 3 августа 2015 года на электронную почту: sakhamolstroy@mail.ru
2.4. Команде-участнице Игры необходимо придумать оригинальное название, желательно иметь отличительные особенности во внешнем виде (одинаковые аксессуары, элементы одежды).

2.5. Все спорные ситуации, связанные с заявками, решает ответственный за проведение Игры – РО НП ОО «Союз молодых строителей» в РС(Я). 

3. Правила по игре «Брейн-ринг»
3.1. Игры «Брейн – Ринг» проводятся в строгом соответствии данному положению.
3.2. В игре участвуют одновременно две команды.
3.3. Игра проходит по круговой системе (каждый с каждым) для всех зарегистрировавшихся команд. В одной игре задаётся 5 вопросов и один запасной, на случай равного счета.
3.4. После прочтения вопроса и сигнала о начале времени команды имеют в своём распоряжении 60 секунд для обсуждения ответа на вопрос.
3.5. Время обсуждения после неправильного ответа или фальстарта одной из команд - 20 секунд. 
3.6. В каждом раунде два очка. В случае равенства правильных ответов обоих команд – присваивается по одному очку. 
3.7. В случае неправильного ответа обеих команд ведущий зачитывает правильный ответ и объявляет о розыгрыше следующего раунда.

4. Принципы проведения Игры

4.1. Игра проводится по следующим правилам:
- ведущий зачитывает вопрос;
- контролер дает звуковой сигнал, знаменующий начало отсчета времени, отведенного команде на обсуждение ответа – 60 сек.;
- если у команды готов ответ на вопрос, она должна сигнализировать об этом, подняв карточку красного цвета.  
- если ответ, данный командой, не верен, команде-противнику дается 20 сек. на обдумывания своего варианты ответа;
- если верный ответ не был дан ни одной из команд, то вопрос пере адресуется в зрительный зал. В этом случае за верный ответ баллы не начисляются;
- после того, как ведущий предоставил команде право ответа на вопрос, капитан команды должен объявить отвечающего игрока;
- ответ, данный одновременно двумя или более игроками, не засчитывается;
- ответ, содержащий дополнительные неверные сведения, не засчитывается;
- ответ, не соответствующий формулировке вопроса, не засчитывается;
- в случае затягивания командой времени ответа более чем на 10 секунд попытка ответа считается отрицательной.
4.2. Игра продолжается до тех пор, пока не заканчиваются вопросы.
4.3. Во время игры команды не имеют права пререкаться с ведущим и оказывать на ведущего давление в любой форме.
4.4. Ведущий при ведении игры должен руководствоваться едиными правилами:
- Давать на каждую игру сбалансированный по сложности блок из 5 вопросов (независимо от счёта разыгрываются все вопросы) и читать вопросы громко и чётко, обязательно с применением звукоусиления (там, где это необходимо); при отсутствии звукоусиления на столах играющих команд дублировать данные 
игроками ответы.
- Требовать от капитана объявлять отвечающего игрока;
- Не принимать ответы, данные двумя и более игроками одновременно (ответ считается таковым, если одновременно за столом говорит ещё кто - либо кроме заявленного отвечать игрока);
- Не принимать ответ, содержащий два и более ответов;
- Не сопровождать неправильный ответ одной из команд какими - либо комментариями, которые могут облегчить команде - сопернице поиск правильной версии;
- В случае нарушения ведущим требований пункта 4.4. вопрос должен быть снят и переигран;
- Ведущий имеет право выносить предупреждения командам за некорректное поведение.

4.5. После окончания игры командам начисляются очки:
За правильный ответ - 2 очка
За ничью – 1 очко.
Поражение - 0 очков
После окончания игры очки, набранные командой, суммируются.
4.6. Команда, набравшая максимальное количество баллов, объявляется победителем. 
5. Исключительные ситуации

5.1. Для разрешения спорных ситуаций, возникающих при определении очередности ответов команд, корректности вопросов и правильности ответов, корректности поведения команд и ведущего, определяется службой Контроля (Независимые эксперты). 

5.2. Капитан любой команды, принимающей непосредственное участие или наблюдающей за игрой, может подать протест непосредственно сразу после возникновения спорной ситуации.
5.3. Вопросы, признанные службой Контроля некорректными, снимаются с игры.
5.4. Иные спорные ситуации разрешаются службой Контроля, которая вправе применить штрафные санкции, такие как штраф по очкам и дисквалификация команды.
6. Место и время проведения Игры

Игра проводится «8» августа 2015 в местности «Ус Хатын» Намский тракт 20 км.
Начало игры определяется на месте исходя из количества поданных заявок. 

7. Награждение
7.1. Победители интеллектуальной игры «БРЕЙН-РИНГ» награждаются призами.
7.2. По итогам игры жюри определяет лучшего игрока, который также получает приз
7.3. Организаторы вправе назначить специальный приз. 

Ответственные за проведение Игры:
· Макаров Иван Дмитриевич - Руководитель РО НП ОО «Союз молодых строителей» в РС (Я). (конт. тел: 8-962-739-10-55)
· Винокурова Надежда Васильевна – Заместитель руководителя РО НП ОО «Союз молодых строителей» в РС (Я). (конт. тел: 8-964-419-05-95)
· Иннокентьева Анастасия Николаевна – Руководитель районных отделений Руководитель РО НП ОО «Союз молодых строителей» в РС (Я) 
         (конт. тел: 8-914-235-78-15)
